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Пояснительная записка.    



 

1.1 Основные характеристики программы: 

- наименование – дополнительная общеразвивающая программа кружка «Робототехника»; 

- уровень сложности содержания – стартовый уровень (общедоступная сложность содержания 

программы); 

- направленность – техническая; 

- форма обучения – очная; 

- возраст обучающихся – 10 -15 лет; 

- срок реализации – 4 года; 

          - объём учебной нагрузки – 136 часов,  из расчёта:  1 год обучения - 34  ч.; 2 год обучения:- 34 ч.; 

3 год обучения- 34 ч.; 4 год обучения-  34 ч.; 

- наименование объединения – кружок; 

- оптимальная наполняемость группы – 5-10 человек; 

- форма организации образовательного процесса – групповое занятие; 

 - периодичность и продолжительность занятий – еженедельно, занятия для групп проводятся 1 раз в 

неделю по 1часу. Каждое  занятие содержит практическую часть. 

- при поступлении на  обучение отбор детей по способностям  и вступительные испытания – не 

осуществляются; 

- итоговая аттестация осуществляется по окончании программы в форме итогового проекта. 

1.2.    Деятельность участников образовательного процесса регламентируется следующими 

документами: 

Законом   «Об образовании в Российской Федерации» № 273-ФЗ  от 29.12.2012 года; 

Приказом Минпросвещения России от 09.11.2018 №196 «Об утверждении порядка организации и 

осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»;  

 САНПИН 2.4.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические требования к устройству, содержанию и 

организации режима работы образовательных организаций дополнительного образования детей»; 

 Уставом муниципального общеобразовательного учреждения «Печниковская средняя школа» (далее 

Школа) и другими локальными актами Школы. 

1.3 Актуальность 

В настоящий момент в России развиваются нано-технологии, электроника, механика и 



 

программирование. т.е. созревает благодатная почва для развития компьютерных технологий и 

робототехники. 

В наше время робототехники и компьютеризации ребенка необходимо учить решать задачи с 

помощью автоматов, которые он сам может спроектировать, защищать свое решение и воплотить его в 

реальной модели, т.е. непосредственно сконструировать и запрограммировать. 

Работа с образовательными конструкторами LEGO позволяет учащимся в форме познавательной игры 

узнать многие важные идеи и развить необходимые в дальнейшей жизни навыки. Очень важным 

представляется тренировка работы в коллективе и развитие самостоятельного технического творчества. 

Простота в построении модели в сочетании с большими конструктивными возможностями конструктора 

позволяют учащимся в конце занятия увидеть сделанную своими руками модель, которая выполняет 

поставленную ими же самими задачу. Изучая простые механизмы, учащиеся учатся работать руками 

(развитие мелких и точных движений), развивают элементарное конструкторское мышление, фантазию, 

изучают принципы работы многих механизмов. Компьютер используется как средство управления 

моделью; его использование направлено на составление управляющих алгоритмов для собранных 

моделей. Учащиеся получают представление об особенностях составления программ управления, 

автоматизации механизмов, моделировании работы систем. Учащиеся научатся грамотно выражать свою 

идею, проектировать ее техническое и программное решение, реализовать ее в виде модели, способной к 

функционированию. 

1.4 Отличительные особенности программы:  

На занятиях по Робототехнике осуществляется работа с образовательными конструкторами серии 

LEGO Mindstorms. Для создания программы, по которой будет действовать модель, используется 

специальный язык программирования RoboLab. 

Образовательная программа по робототехнике- это один из интереснейших способов изучения 

компьютерных технологий и программирования. Во время занятий ученики научаться проектировать, 

создавать и программировать роботов. Командная работа над практическими заданиями способствует 

глубокому изучению составляющих современных роботов, а визуальная программная среда позволит 

легко и эффективно изучить алгоритмизацию и программирование. 



 

В распоряжении детей будут предоставлены Лего-конструкторы, оснащенные специальным 

микропроцессором, позволяющим создавать программируемые модели роботов. С его помощью 

обучаемый может запрограммировать робота на выполнение определенных функций. Дополнительным 

преимуществом изучения робототехники является создание команды единомышленников и ее участие в 

олимпиадах по робототехнике, что значительно усиливает мотивацию учеников к получению знаний. 

1.5 Методы обучения: 

На занятиях используются различные формы организации образовательного процесса: 

- фронтальные (беседа, лекция, проверочная работа); 

- групповые (олимпиады, фестивали, соревнования); 

- индивидуальные (инструктаж, разбор ошибок, индивидуальная сборка робототехнических средств).  

Для предъявления учебной информации используются следующие методы: 

- наглядные; 

- словесные; 

- практические. 

Для стимулирования учебно-познавательной деятельности применяются методы: 

- соревнования; 

- поощрение и порицание. 

Для контроля и самоконтроля за эффективностью обучения применяются методы: 

- предварительные (анкетирование, диагностика, наблюдение, опрос); 

- текущие (наблюдение, ведение таблицы результатов); 

- тематические (билеты, тесты); 

- итоговые (соревнования). 

 

1.6. Принципы воспитания и обучения. 

Научность. Этот принцип предопределяет сообщение обучаемым только достоверных, проверенных 



 

практикой сведений, при отборе которых учитываются новейшие достижения науки и техники. 

1. Доступность. Предусматривает соответствие объема и глубины учебного материала уровню общего 

развития учащихся в данный период, благодаря чему, знания и навыки могут быть сознательно и прочно 

усвоены. 

2. Связь теории с практикой. Обязывает вести обучение так, чтобы обучаемые могли сознательно 

применять приобретенные ими знания на практике. 

3. Воспитательный характер обучения. Процесс обучения является воспитывающим, ученик не только 

приобретает знания и нарабатывает навыки, но и развивает свои способности, умственные и моральные 

качества. 

4. Сознательность и активность обучения. В процессе обучения все действия, 

которые отрабатывает ученик, должны быть обоснованы. Нужно учить, обучаемых, критически 

осмысливать, и оценивать факты, делая выводы, разрешать все сомнения с тем, чтобы процесс усвоения 

и наработки необходимых навыков происходили сознательно, с полной убежденностью в правильности 

обучения. Активность в обучении предполагает 

самостоятельность, которая достигается хорошей теоретической и 

практической подготовкой и работой педагога. 

5. Наглядность. Объяснение техники сборки робототехнических средств на конкретных изделиях и 

программных продукта. Для наглядности применяются существующие видео материалы, а так же 

материалы своего изготовления. 

6. Систематичность и последовательность. Учебный материал дается по определенной системе и в 

логической последовательности с целью лучшего его освоения. Как правило этот принцип 

предусматривает изучение предмета от простого к сложному, от частного к общему. 

7. Прочность закрепления знаний, умений и навыков. Качество обучения зависит от того, насколько 

прочно закрепляются знания, умения и навыки учащихся. Не прочные знания и навыки обычно являются 

причинами неуверенности и ошибок. Поэтому закрепление умений и навыков должно достигаться 

неоднократным целенаправленным повторением и тренировкой. 

8. Индивидуальный подход в обучении. В процессе обучения педагог исходит из индивидуальных 

особенностей детей (уравновешенный, неуравновешенный, с хорошей памятью или не очень, с 

устойчивым вниманием или рассеянный, с хорошей или замедленной реакцией, и т.д.) и опираясь на 



 

сильные стороны ребенка, доводит его подготовленность до уровня общих требований. 
 

1.7. Цели и задачи  программы: 

Цель:  

-развитие творческих способностей и формирование раннего профессионального самоопределения 

подростков и юношества в процессе конструирования и проектирования. 

Задачи: 

Личностные: 

- Формировать выраженную нравственную позицию, в том числе способности к сознательному выбору 

добра; 

- Формировать позитивное отношение к людям, в том числе к лицам с ограниченными возможностями 

здоровья и инвалидам; 

- Формировать у детей позитивные жизненные ориентиры и планы; 

- Воспитывать умение работать в коллективе. 

Предметные: 

- дать первоначальные знания по устройству робототехнических устройств; 

- научить основным приемам сборки и программирования робототехнических средств; 

- сформировать общенаучные и технологические навыки конструирования и проектирования; 

- ознакомить с правилами безопасной работы с инструментами необходимыми при конструировании 

робототехнических средств. 

Метапредметные: 

-Владеть информационно-коммуникационными технологиями получения и обработки информации; 

- Применять ИКТ- компетенции для решения учебных задач и задач прикладного характера; 

- Владеть первичными навыками учебно- исследовательской и проектной деятельности. 

- Развивать познавательный интерес к робототехнике. 

- Формировать творческое отношение по выполняемой работе; 

- Развивать психофизиологические качества учеников: память, внимание, способность логически 

мыслить, анализировать, концентрировать внимание на главном. 



 

 

1.8 Планируемые результаты: 

ЗНАТЬ: 

- теоретические основы создания робототехнических устройств; 

- элементную базу при помощи которой собирается устройство; 

- порядок взаимодействия механических узлов робота с электронными и оптическими устройствами; 

- порядок создания алгоритма программы действия робототехнических средств; 

- правила техники безопасности при работе с инструментом и электрическими приборами. 

УМЕТЬ: 

- принимать или намечать учебную задачу, ее конечную цель. 

- проводить сборку робототехнических средств с применением LEGO конструкторов; 

- создавать программы для робототехнических средств при помощи специализированных визуальных 

конструкторов. 

-прогнозировать результаты работы. 

-планировать ход выполнения задания. 

-рационально выполнять задание. 

Компетенции и личностные качества, которые могут быть 

сформированы и развиты у етей в результате занятий по программе: 

 Компетенции: 

Ценностно-смысловые компетенции. Умение видеть и понимать окружающий мир, ориентироваться в 

нем, осознавать свою роль и предназначение, уметь выбирать целевые и смысловые установки для своих 

действий и поступков, принимать решения. (Данные компетенции обеспечивают механизм 

самоопределения ученика в ситуациях учебной и иной деятельности. От них зависит индивидуальная 

образовательная траектория учащегося и программа его жизнедеятельности в целом). 

Общекультурные компетенции. Круг вопросов, по отношению к которым учащийся должен быть 

хорошо осведомлен, обладать познаниями и опытом деятельности, это - особенности национальной и 



 

общечеловеческой культуры, духовно-нравственные основы жизни человека и человечества, отдельных 

народов, культурологические основы семейных, социальных, общественных явлений и традиций, роль 

науки и религии в жизни человека, их влияние на мир, компетенции в бытовой и 



 

культурно-досуговой сфере, например, владение эффективными способами организации свободного времени. Сюда же 

относится опыт освоения учеником научной картины мира, расширяющейся до культурологического и всечеловеческого 

понимания мира. 

Учебно-познавательные компетенции. Знания и умения организации целеполагания, планирования, анализа, 

рефлексии, самооценки учебнопознавательной деятельности. Умение добывать знания непосредственно из реальности, 

владением приемами действий в нестандартных ситуациях, эвристическими методами решения проблем, владение 

измерительными навыками, умение извлекать главное из прочитанного или прослушанного, планировать свои действия, 

оценивать полученный результат, предлагать различные варианты решения задачи и выбирать наилучший. В рамках 

данных компетенций определяются требования соответствующей функциональной грамотности: умение отличать факты 

от домыслов, владение измерительными навыками, использование вероятностных, статистических и иных методов 

познания. 

Коммуникативные компетенции. Знание, способов взаимодействия с окружающими и удаленными людьми и 

событиями, навыки работы в группе, умение представить себя, написать письмо, анкету, заявление, задать вопрос, вести 

дискуссию, точно формулировать свои мысли, высказываться по заданной теме, сотрудничать с другими при 

выполнении общего задания , самоорганизовываться, умение представить группе итог проделанной работы, работать в 

группе, ответить на вопросы своих товарищей; и др. 

Информационные компетенции. При помощи реальных объектов (телевизор, магнитофон, телефон, факс, компьютер, 

принтер, модем, копир) и информационных технологий (аудио- видеозапись, электронная почта, СМИ, Интернет), 

формируются умения самостоятельно искать, анализировать и отбирать необходимую информацию, организовывать, 

преобразовывать, сохранять и передавать ее. Данные компетенции обеспечивают навыки деятельности ученика по 

отношению к информации, содержащейся в учебных предметах и образовательных областях, а также в окружающем 

мире. 

Социально-трудовые компетенции :умение анализировать ситуацию на рынке труда, действовать в соответствии с 

личной и общественной выгодой, владеть этикой трудовых и гражданских взаимоотношений, овладение минимально 

необходимыми для жизни в современном обществе навыками социальной активности и функциональной грамотности, 



 

решать проблемы, общие для разных видов профессиональной и иной деятельности; решать проблемы 

профессионального выбора, включая подготовку к дальнейшему обучению в учебных заведениях системы 

профессионального образования 

Компетенции личностного самосовершенствования направлены на освоение способов физического, духовного и 

интеллектуального саморазвития, эмоциональной саморегуляции и самоподдержки: Овладение способами деятельности 

в собственных интересах и возможностях, что выражаются в его непрерывном самопознании, развитии необходимых 

современному человеку личностных качеств, формировании психологической грамотности, культуры мышления и 

поведения. К данным компетенциям относятся правила личной гигиены, забота о собственном здоровье, половая 

грамотность, внутренняя экологическая культура. Сюда же входит комплекс качеств, связанных с основами безопасной 

жизнедеятельности личности. 

Личностные качества: 

1- любознательность, активность; 

-эмоциональная отзывчивость; 

терпение, воля, самоконтроль, самооценка, интерес к занятиям, конфликтность, 

2- умение видеть, слышать и разрешать противоречия, анализировать и синтезировать материал, умение 

самоопределиться в ситуации выбора, оперативно принять решение 

инициативность, нестандартность, способность к генерации идей; способность организовывать творчество других, 

совместное познание и генерация идей. 

3- эмоционально-образные качества: вдохновение, воображение, фантазия, ассоциативность, инициативность, 

способность к генерации идей; 

4- умение ставить и достигать цель, планировать деятельность, корректировать этапы деятельности, проводить 

самоанализ и самооценку; способность организовывать творчество других, 

Личностные, метапредметные, предметные результаты, которые приобретет учащийся по итогам освоения программы: 

Личностные: 

Сформирование основ российской гражданской идентичности, чувства гордости за свою Родину, российский народ и 

историю России, осознание своей этнической и национальной принадлежности; формирование ценностей 



 

многонационального российского общества; 

2) формирование целостного, социально ориентированного взгляда на мир в его органичном единстве и разнообразии 

природы, народов, культур и религий; 

3) формирование уважительного отношения к иному мнению, истории и культуре других народов; 

4) овладение начальными навыками адаптации в динамично изменяющемся и развивающемся мире; 

5) принятие и освоение социальной роли учащегося, развитие мотивов учебной деятельности и формирование 

личностного смысла учения; 

6) развитие самостоятельности и личной ответственности за свои поступки, в том числе в информационной 

деятельности, на основе представлений о нравственных нормах, социальной справедливости и свободе; 

7) формирование эстетических потребностей, ценностей и чувств; 

8) развитие этических чувств, доброжелательности и эмоционально - нравственной отзывчивости, понимания и 

сопереживания чувствам других людей; 

9) развитие навыков сотрудничества со взрослыми и сверстниками в разных социальных ситуациях, умения не 

создавать конфликтов и находить выходы из спорных ситуаций; 

Метапредметные: 

• Умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учебе и 

познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности; 

• Умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, осознанно выбирать 

наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач; 

• Умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль своей деятельности в 

процессе достижения результата, определять способы действий в рамках предложенных условий и требований, 

корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; 

• Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения; 

Предметные результаты: 

• овладение базовыми знаниями по предмету, 

• формирование умений применения полученных знаний за пределами объединения 

• развитие умений искать, анализировать, сопоставлять и оценивать содержащуюся в различных источниках 

информацию о Робототехнике. 



 

• воспитание уважения к историческому наследию народов России; восприятие традиций исторического диалога, 

сложившихся в Российском государстве. 

• приобретение теоретических знаний и опыта применения полученных знаний и умений для определения собственной 

активной позиции в общественной жизни. 

• Приобретение технических знаний, умений и навыков при выполнений практических заданий; 
• Формирование умений владения инструментами. 
 

1.9 Учебно-материальная база. 

Помещение. 
Помещение для проведения кружка должен быть достаточно просторным, хорошо проветриваемым, с хорошим 

естественным и искусственным освещением. Свет должен падать на руки детей с левой стороны. Столы могут быть 

рассчитаны на два человека, но должны быть расставлены так, чтобы дети могли работать, не стесняя друг друга, а 

руководитель кружка мог подойти к каждому ученику, при этом, не мешая работать другому учащемуся.  

 Методический фонд. 

Для успешного проведения занятий необходимо иметь выставку изделий, таблицы с образцами, журналы и книги, 

инструкционные карты, шаблоны и т. д. 

Материалы и инструменты. 

Конструкторы ЛЕГО,  компьютер, проектор, экран. 
 

 



 

Учебно-тематический план 1-й год обучения 

 

№ 

занятия 
Тема занятия 

Общее 

кол-во 

часов 

в том числе 

теорет

ически

е 

практические 

I РАЗДЕЛ  «Я КОНСТРУИРУЮ» 

1 Введение. Мотор и ось. 2 1 1 

2 Зубчатые колеса. 2 1 1 

3 Коронное зубчатое колесо. 2 1 1 

4 Шкивы и ремни. 2 1 1 

5 Червячная зубчатая передача. 2 1 1 

6 Кулачковый механизм 6 2 4 

7 Датчик расстояния 4 1 3 

8 Датчик наклона. 2 1 1 

9 Экскурсия в «Дворец спорта Хава». 2 1 1 



 

Экскурсия в пожарную часть. 

II РАЗДЕЛ  «Я ПРОГРАММИРУЮ» 

1 Алгоритм. 2 1 1 

2 Блок "Цикл". 2 1 1 

3 Блок "Прибавить к экрану". 2 1 1 

4 Блок "Вычесть из Экрана". 2 1 1 

5 Блок "Начать при получении письма". 2 1 1 

III РАЗДЕЛ  «Я СОЗДАЮ» 

1 Разработка модели «Танцующие птицы». 2 1 1 

2 Свободная сборка. 4   4 

3 Творческая работа «Порхающая птица». 4   4 

4 Творческая работа «Футбол». 6   6 

5 Творческая работа «Непотопляемый 

парусник». 
4 

  4 

6 Творческая работа «Спасение от 

великана». 
2 

  2 



 

7 Творческая работа «Дом». 6   6 

8 Маркировка: разработка модели 

«Машина с двумя моторами». 
2 

1 1 

9 Разработка модели «Кран». 2   2 

10 Разработка модели «Колесо обозрения». 2   2 

11 Творческая работа «Парк аттракционов». 2   2 

12 Конкурс конструкторских идей. 2   2 

  ВСЕГО: 72 16 56 

 

 

Содержание программы 1-й год обучения 

Раздел 1  «Я  конструирую»-24 часа 

Тема 1. Введение. Мотор и ось.2часа 

Знакомство с конструктором LEGO, правилами организации рабочего места. Техника безопасности. Знакомство со 

средой программирования, с основными этапами разработки модели. Знакомство с понятиями мотор и ось, 

исследование основных функций и параметров работы мотора, заполнение таблицы. Выработка навыка поворота 

изображений и подсоединения мотора к LEGO-коммутатору. Разработка простейшей модели с использованием мотора 



 

– модель «Обезьяна на турнике». Знакомство с понятиями технологической карты модели и технического паспорта 

модели. 

Тема 2. Зубчатые колеса. 2 часа 

Знакомство с элементом модели зубчатые колеса, понятиями ведущего и ведомого зубчатых колес. Изучение видов 

соединения мотора и зубчатых колес. Знакомство и исследование элементов модели промежуточное зубчатое колесо, 

понижающая зубчатая передача и повышающая зубчатая передача, их сравнение, заполнение таблицы. Разработка 

модели «Умная вертушка» (без использования датчика расстояния). Заполнение технического паспорта модели.  

Тема 3. Коронное зубчатое колесо. 2 часа 

Знакомство с элементом модели коронное зубчатое колесо. Сравнение коронного зубчатого колеса с зубчатыми 

колесами. Разработка модели «Рычащий лев» (без использования датчиков). Заполнение технического паспорта 

модели. 

Тема 4. Шкивы и ремни. 2 часа 

Знакомство с элементом модели шкивы и ремни, изучение понятий ведущий шкив и ведомый шкив. Знакомство с 

элементом модели перекрестная переменная передача. Сравнение ременной передачи и зубчатых колес, сравнений 

простой ременной передачи и перекрестной передачи. Исследование вариантов конструирования ременной передачи 

дляснижение скорости, увеличение скорости. Прогнозирование результатов различных испытаний. Разработка модели 

«Голодный аллигатор» (без использования датчиков). Заполнение технического паспорта модели.  

Тема 5. Червячная зубчатая передача. 2 часа 



 

Знакомство с элементом модели  червячная зубчатая передача, исследование механизма, выявление функций 

червячного колеса. Прогнозирование результатов различных испытаний. Сравнение элементов модели червячная 

зубчатая передача и зубчатые колеса, ременная передача, коронное зубчатое колесо. 

Тема 6. Кулачковый механизм. 6 часов 

Знакомство с элементом модели кулачок (кулачковый механизм), выявление особенностей кулачкового механизма. 

Прогнозирование результатов различных испытаний. Способы применения кулачковых механизмов в разных моделях: 

разработка моделей «Обезьянка-барабанщица», организация оркестра обезьян-барабанщиц, изучение возможности 

записи звука. Закрепление умения использования кулачкового механизма в ходе разработки моделей «Трамбовщик» и 

«Качелька». Заполнение технических паспортов моделей.  

Тема 7. Датчик расстояния. 4 часа 

Знакомство с понятием датчика. Изучение датчика расстояния, выполнение измерений в стандартных единицах 

измерения, исследование чувствительности датчика расстояния. Модификация уже собранных моделей с 

использованием датчика расстояния, изменение поведения модели. Разработка моделей «Голодный аллигатор» и 

«Умная вертушка» с использованием датчика расстояния, сравнение моделей. Соревнование роботов «Кто дольше». 

Дополнение технических паспортов моделей. 

Тема 8. Датчик наклона. 2 часа 

Знакомство с датчиком наклона. Исследование основных характеристик датчика наклона, выполнение измерений в 

стандартных единицах измерения, заполнение таблицы. Разработка моделей с использованием датчика наклона: 

«Самолет», «Умный дом: автоматическая штора». Заполнение технических паспортов моделей.  

II РАЗДЕЛ. «Я программирую» - 10 часов 



 

В ходе изучения тем раздела «Я программирую» полученные знания, умения, навыки закрепляются и расширяются, 

повышается сложность конструируемых моделей за счет сочетания нескольких видов механизмов и усложняется 

поведение модели. Основное внимание уделяется разработке и модификации основного  алгоритма управления 

моделью.  

Тема 1. Алгоритм. 2 часа 

Знакомство с понятием алгоритма, изучение основных свойств алгоритма. Знакомство с понятием исполнителя. 

Изучение блок-схемы как способа записи алгоритма. Знакомство с понятием линейного алгоритма, с понятием 

команды, анализ составленных ранее алгоритмов поведения моделей, их сравнение.  

Тема 2. Блок "Цикл". 2 часа 

Знакомство с понятием цикла. Варианты организации цикла в среде программирования LEGO. Изображение команд в 

программе и на схеме. Сравнение работы блока Цикл со Входом и без него. Разработка модели «Карусель», разработка 

и модификация алгоритмов управляющих поведением модели. Заполнение технического паспорта модели.  

Тема 3. Блок "Прибавить к экрану". 2 часа 

Знакомство с блоком «Прибавить к экрану», обсуждение возможных вариантов применения. Разработка программы  

«Плейлист». Модификация модели «Карусель» с изменение мощности мотора и применением блока «прибавить к 

экрану». 

Тема 4. Блок "Вычесть из Экрана". 2 часа 

Знакомство с блоком «Вычесть из экрана», обсуждение возможных вариантов применения. Разработка модели 

«Ракета». Заполнение технического паспорта модели.  



 

Тема 5. Блок "Начать при получении письма". 2 часа 

Знакомство с блоками «Отправить сообщение» и «Начать при получении письма», исследование допустимых вариантов 

сообщений, прогнозирование результатов различных испытаний, обсуждение возможных вариантов применения этих 

блоков. Разработка модели «Кодовый замок». Заполнение технического паспорта модели.  

III РАЗДЕЛ. «Я создаю»38 часов 

В ходе изучения тем раздела «Я создаю» упор делается на развитие технического творчества учащихся посредством 

проектирования и создания учащимися собственных моделей, участия в выставках творческих проектов.  Тема 1. 

Разработка модели «Танцующие птицы». 2 часа 

Обсуждение элементов модели, конструирование, разработка и запись управляющего алгоритма, заполнение 

технического паспорта модели. 

Тема 2. Свободная сборка. 4 часа 

Составление собственной модели, составление технологической карты и технического паспорта модели. Разработка 

одного или нескольких вариантов управляющего алгоритма. Демонстрация и защита модели. Сравнение моделей. 

Подведение итогов.  

Тема 3. Творческая работа «Порхающая птица». 4 часа 

Обсуждение элементов модели, конструирование, разработка и запись управляющего алгоритма, заполнение 

технического паспорта модели. Развитие модели: создание отчета, презентации, придумывание сюжета для 

представления модели, создание и программирование модели с более сложным поведением.  

Тема 4. Творческая работа «Футбол». 6 часов 



 

Обсуждение элементов модели, конструирование, разработка и запись управляющего алгоритма, заполнение 

технического паспорта модели «Нападающий». Обсуждение элементов модели, конструирование, разработка и запись 

управляющего алгоритма, заполнение технического паспорта модели «Вратарь». Рефлексия (измерения, расчеты, 

оценка возможностей модели). 

Организация футбольного турнира – соревнования в сборке моделей «Нападающий» и «Болельщики», 

конструирование, разработка и запись управляющего алгоритма, заполнение технического паспорта модели 

«Ликующие болельщики». Подведение итогов. 

Тема 5. Творческая работа «Непотопляемый парусник». 4 часа 

Обсуждение элементов модели, конструирование, разработка и запись управляющего алгоритма, заполнение 

технического паспорта модели «Непотопляемый парусник». Развитие модели: создание отчета, презентации, 

придумывание сюжета для представления модели, создание и программирование модели с более сложным 

поведением. 

Тема 6. Творческая работа «Спасение от великана». 2 часа  

Обсуждение элементов модели, конструирование, разработка и запись управляющего алгоритма, заполнение 

технического паспорта модели «Спасение от великана», придумывание сюжета для представления модели (на примере 

сказки  Перро «Мальчик с пальчик»).  

Тема 7. Творческая работа «Дом». 6 часов 

Обсуждение элементов модели, конструирование, разработка и запись управляющего алгоритма, заполнение 

технического паспорта моделей «Дом», «Машина». Знакомство с понятием маркировка. Разработка и 



 

программирование моделей с использованием двух и более моторов. Придумывание сюжета, создание презентации 

для представления комбинированной модели «Дом» и «Машина».  

Тема 8. Маркировка: разработка модели «Машина с двумя моторами». 2 часа  

Повторение понятия маркировка, обсуждение элементов модели, конструирование, разработка и запись управляющего 

алгоритма, заполнение технического паспорта модели «Машина с двумя моторами».  

Тема 9. Разработка модели «Кран». 2 часа 

Обсуждение элементов модели, конструирование, разработка и запись управляющего алгоритма, заполнение 

технического паспорта модели «Кран», сравнение управляющих алгоритмов. 

Тема 10. Разработка модели «Колесо обозрения». 2 часа  

Обсуждение элементов модели, конструирование, разработка и запись управляющего алгоритма, заполнение 

технического паспорта модели «Колесо обозрения» 

Тема 11. Творческая работа «Парк аттракционов». 2 часа 

Составление собственной модели, составление технологической карты и технического паспорта модели. Разработка 

одного или нескольких вариантов управляющего алгоритма. Демонстрация и защита модели. Сравнение моделей. 

Подведение итогов. 

Тема 12. Конкурс конструкторских идей. 2 часа 



 

Создание и программирование собственных механизмов и моделей с помощью набора LEGO, составление 

технологической карты и технического паспорта модели, демонстрация и защита модели. Сравнение моделей. 

Подведение итогов. 

 

Учебно-тематический план  2-й год обучения 

 

№ 

п/п 

Тема в том числе 

Общее 

количество 

часов 

теоретические практические 

1 Вводное занятие (в том 

числе техника 

безопасности) 

1 1 - 

2 История создания первых 

роботов. История 

робототехники  

1 1 - 

3 Основы механики. 

Знакомство с 

конструкторами и 

деталями.  

2 1 1 



 

4 Основы кинематики. 

Сборка первых роботов с 

использованием основных 

законов кинематики.  

2 1 1 

5 Основы динамики. Сборка 

первых роботов с 

использованием основных 

законов динамики.  

4 1 3 

6 Изучение среды 

программирования. 

Знакомство с 

интерфейсом программы. 

Программирование 

первого робота.  

8 2 6 

7 Основы механики. Сборка 

и программирование 

роботов с использованием 

основных законов 

механики.  

6 2 4 

8 Датчики.       2 1     1 

9 Сборка и 

программирование 

спортивных роботов с 

использованием датчиков.  

     2 1 1 

10 Сборка и 

программирование 

выставочных роботов.  

2 1 1 



 

11 Сборка и 

программирование 

авторских роботов 

творческой категории  

2 1 1 

12 Выставка. Демонстрация 

возможностей роботов.  
2 - 2 

13 Заключительное занятие  2 2 - 

 Итого 36 15 21 

 

 

 

 

 

 

Содержание программы 2 года обучения 

Введение 1 час 

Рассказ о развитии робототехники в мировом сообществе и в частности в России. Показ видео роликов о роботах и 

роботостроении.Правила техники безопасности. 

История создания первых роботов. История робототехники 1 час 



 

Робототехника для начинающих, базовый уровень. Основы робототехники.  Понятия: датчик, интерфейс, алгоритм и 

т.п. 

Алгоритм программы представляется по принципу LEGO. Из визуальных блоков составляется программа. Каждый 

блок включает конкретное задание и его выполнение. По такому же принципу собирается сам робот из различных 

комплектующих узлов (датчик, двигатель, зубчатая передача и т.д.) узлы связываются при помощи интерфейса 

(провода, разъемы, системы связи, оптику и т.д.  

Основы механики. Знакомство с конструкторами и деталями 2 часа  

  Технология NXT. О технологии EV3. Установка батарей.  Главное меню.  

 Сенсор цвета и цветная подсветка.  Сенсор нажатия.  Ультразвуковой сенсор.  Интерактивные сервомоторы. 

ИспользованиеBluetooth. 

EV3 является «мозгом» робота MINDSTORMS. Это интеллектуальный, управляемый компьютером элемент 

конструктора LEGO, позволяющий роботу ожить и осуществлять различные действия. 

Различные сенсоры необходимы для выполнения определенных действий. Определение цвета и света. Обход 

препятствия. Движение по траектории и т.д. 

Основы кинематики. Сборка первых роботов с использованием основных законов кинематики 2 часа  

   Знакомство с конструктором.  Твой конструктор (состав, возможности). 

Основные детали (название и назначение). Датчики (назначение, единицы измерения). Двигатели.Микрокомпьютер 

EV3.Аккумулятор (зарядка, использование). Как правильно разложить детали в наборе.  



 

В конструкторе MINDSTORMSEV3 применены новейшие технологии робототехники: современный 32 – битный 

программируемый микроконтроллер; программное обеспечение, с удобным интерфейсом на базе образов и с 

возможностью перетаскивания объектов, а так же с поддержкой интерактивности; чувствительные сенсоры и 

интерактивные сервомоторы; разъемы для беспроводного Bluetooth,WI-FIи USB подключений. Различные сенсоры 

необходимы для выполнения определенных действий. Определение цвета и света. Обход препятствия. Движение по 

траектории и т.д. 

Основы динамики. Сборка первых роботов с использованием основных законов динамики 4 часа  

   Начало работы.  Включение и выключение микрокомпьютера (аккумулятор, батареи, включение, выключение). 

Подключение двигателей и датчиков (комплектные элементы, двигатели и датчики EV3). Тестирование (Tryme). 

Мотор. Датчик освещенности. Датчик звука. Датчик касания. Ультразвуковой датчик. Структура меню EV3. Снятие 

показаний с датчиков (view). 

Изучение среды программирования. Знакомство с 

интерфейсом программы. Программирование первого робота 8 часов 

   Программное обеспечение EVА.Требования к системе. Установка программного обеспечения.Интерфейс 

программного обеспечения. Палитра программирования. Панель настроек.Контроллер.Редактор звука. Редактор 

изображения.Дистанционное управление. Структура языка программирования EV3. Установка связи с EV3.Usb. BT 

.WI-FI. Загрузка программы.Запуск программы на EV3. Память EV3: просмотр и очистка. 

Основы механики. Сборка и программирование роботов с  

использованием основных законов механики 6 часов 



 

   Первая модель.  Сборка модели по технологическим картам. Составление простой программы для модели, 

используя встроенные возможности EV3 (программа из ТК + задания на понимание принципов создания программ).  

Датчики 2 часа 

  Модели с датчиками. Сборка моделей и составление программ из ТК. Датчик звука.  Датчик касания.  Датчик света.  

Подключение лампочки. 

Выполнение дополнительных заданий и составление собственных программ.  Соревнования.  

Проводится сборка моделей роботов и составление программ по технологическим картам, которые находятся в 

комплекте с комплектующими для сборки робота. Далее составляются собственные программы.  

Сборка и программирование спортивных роботов с использованием 

 датчиков 2 часа 

   Программы. Составление простых программ по линейным и псевдолинейным алгоритмам.  Соревнования. 

Учитывая, что при конструировании робота из данного набора существует множество вариантов его изготовления и 

программирования, начинаем с программ предложенных в инструкции и описании конструктора.  

Сборка и программирование выставочных роботов 2 часа 

  Модели с датчиками.  Составление простых программ по алгоритмам, с использованием ветвлений и циклов»  

Сборка и программирование авторских роботов творческой категории 2 часа  

Программы. Составление авторских  программ по линейным и псевдолинейным алгоритмам. Соревнования. 



 

Выставка. Демонстрация возможностей роботов 2 часа 

   Программы. День показательных соревнований по категориям:  

Категории могут быть различными. 

Категории соревнований заранее рассматриваем различные. Используем видео материалы соревнований по 

конструированию роботов и повторяем их на практике. Затем применяем все это на соревнованиях.  

Заключительное занятие 2 часа 

Заключительное занятие . 

 

 

 

 

Учебно-тематический план на 3-й  год обучения. 

 

№ 

п.п 

Тема занятия. Общее 

количество 

часов 

в том числе 

теоретические 

 

практические 



 

1 Техника безопасности. 

Повторение основных 

видов соединений 

2 2 - 

2 Изучение программы, 

позволяющей создавать 

объёмные модели. 

Создание проекта робота 

6 2 4 

3 Создание проекта робота 8 - 8 

3 Основы электроники. 

Микроконтроллер 

14 2 12 

4 Электронные 

компоненты. 

Пьезоэлементы. Сенсоры. 

Резисторы 

10 2 8 

5 Алгоритм. Знакомство и 

изучение языка 

программирования для 

Arduino. 

8 2 6 

6 Соединение 

микроконтроллера с 

8 2 6 



 

компьютером. 

Жидкокристаллические 

экраны. Двигатели. 

Транзисторы 

7 Сборка мобильного 

робота по ранее 

разработанному проекту 

8 2 6 

8 Создание проекта более 

сложного робота. Сборка 

и программирование 

робота 

2 - 2 

9 Создание проекта 

роботизированных схем, 

реализация проекта 

2 - 2 

10 Демонстрация 

возможностей созданных 

систем 

2 - 2 

11 Заключительное занятие 2 - 2 

12 Итого 72 14 58 

 



 

 

 

Содержание  программы 3 года обучения 

 

Техника безопасности. Повторение основных видов соединений 2 часа. 

Рассказ о развитии робототехники в мировом сообществе и в частности в России. Показ видео роликов о роботах и 

роботостроении. Правила техники безопасности. 

Изучение программы, позволяющей создавать объёмные модели. Создание проекта робота 6 часов  

 Основы робототехники. Понятия: датчик, интерфейс, алгоритм и т.п. 

Алгоритм программы представляется по принципу LEGO. Из визуальных блоков составляется программа. Каждый 

блок включает конкретное задание и его выполнение. По такому же принципу собирается сам робот из различных 

комплектующих узлов (датчик, двигатель, зубчатая передача и т.д.) узлы связываются при помощи интерфейса 

(провода, разъемы, системы связи, оптику и т.д.)  

 

Создание проекта робота 8 часов 

  Технология NXT. О технологии EV3. Установка батарей.  Главное меню. Сенсор цвета и цветная подсветка.  Сенсор 

нажатия.  Ультразвуковой сенсор.  Интерактивные сервомоторы.  ИспользованиеBluetooth. 



 

EV3 является «мозгом» робота MINDSTORMS. Это интеллектуальный, управляемый компьютером элемент 

конструктора LEGO. 

Основы электроники. Микроконтроллер 14 часов  

   Начало работы. Включение , выключение микрокомпьютера (аккумулятор, батареи, включение, выключение).  

Подключение двигателей и датчиков (комплектные элементы, двигатели и датчики EV3). Тестирование (Tryme). 

Мотор. Датчик освещенности. Датчик звука Датчик касания.Ультразвуковой датчик. Структура меню EV3.  Снятие 

показаний с датчиков (view). 

Электронные компоненты. Пьезоэлементы. Сенсоры. Резисторы 10 часов  

   Программное обеспечение EV3. Требования к системе. Установка программного обеспечения.Интерфейс 

программного обеспечения. Палитра программирования. Панель настроек.Контроллер. Редактор звука.Редактор 

изображения. Дистанционное управление. Структура языка программирования EV3. Установка связи с EV3.Usb.BT. 

WI-FI. 

Загрузка программы.Запуск программы на EV3. Память EV3: просмотр и 

очистка. 

Соединение микроконтроллера с компьютером.  

Жидкокристаллические экраны. Двигатели. Транзисторы 8 часов  

   Первая модель. Сборка модели по технологическим картам. Составление простой программы для модели, 

используя встроенные возможности EV3 (программа из ТК + задания на понимание принципов создания программ)  



 

Сборка мобильного робота по ранее разработанному проекту 8 часов  

  Модели с датчиками.  Сборка моделей и составление программ из ТК.  Датчик звука.Датчик касания.  Датчик света. 

Подключение лампочки.Выполнение дополнительных заданий и составление собственных программ.  

Создание проекта более сложного робота. Сборка и программирование робота 2 часа 

   Программы. Составление простых программ по линейным и псевдолинейным алгоритмам.  

Создание проекта роботизированных схем, реализация проекта 2 часа  

  Модели с датчиками.  Составление простых программ по алгоритмам, с использованием ветвлений и 

циклов».Соревнования. 

Демонстрация возможностей созданных систем 2 часа 

   Программы.  День показательных соревнований по категориям:  

Категории могут быть различными. 

Категории соревнований заранее рассматриваем различные. Используем видео материалы соревнований по 

конструированию роботов и повторяем их на практике. За тем применяем все это на соревнованиях. 

Заключительное занятие 2 часа 

Заключительное занятие . 

 

 


